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～事例から考える～基幹系へのFlash適用性
機能性と操作性の両立を実現する

RIA時代のあるべきシステム像
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自己紹介

Å 羽生 章洋（はぶ あきひろ）と申します。
ï 昭和43年生まれの今年36歳です。
ï 受託電算業務の伝票打ちから始まりました。
ï プログラマ～システムエンジニアを経てコンサルタントをやってき
ました。

ï 様々な業種・業務に関わってきました。
ï 今はスターロジックという会社の経営をやっています。
ï WEB+DB PRESS（技術評論社）などに記事を書いてます。

Å 今日のお話にご興味を持たれた方は、お気軽にご連絡く
ださいませ。
ï http://www.starlogic.jp/
ï habu@starlogic.jp
ï http://d.hatena.ne.jp/habuakihiro/（はぶにっき）
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Agenda

Å 自己紹介
Å 何故Flashを使い始めたのか
Å リッチクライアント（Flash）のメリット
Å Flashを使った開発プロジェクトの勘所
Å 今後のFlashへの取り組み
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何故Flashを使い始めたのか

Å 両極端な要件のWebシステム構築
・・・しかしそこには共通の悩みが！！

Å 1999年から2000年にかけてHTMLベースで、24
時間ノンストップの証拠金外国為替オンライント
レーディングシステム開発・・・
しかし！

Å 1999年から2000年にかけてHTMLベースで、ア
マチュア音楽のMP3配信サイトを開発・・・しか
し！
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2000年11月ーFlash5に気付い
た！
Å 当時は・・・

ï ISDNが高嶺の花（56kモデムの時代）
Å 欲しかった機能

ï 膨大な画面数をさくっと作れるコンポーネント化
ï 画面遷移はサーバでやりたくない！
ï さくっとプロトタイプを作って要件を確認したい！
ï OS,ブラウザ非依存＆デプロイが容易
ï サーバプッシュ
ï マルチメディアの混在
ï 柔軟なデザインでしかもデータ転送を最小限にする

Å 偶然気付いた！
ï アニメーションツールだと思い込んでいたが・・・
ï XMLオブジェクトとloadVariableの存在！ そしてActionScript！！
ï そのとき既にUSのFlashカンファレンスでは、一大テーマになっていた！
ï 更にServletと連携したサンプル（配送管理）がオープンソースで公開されていた

そして、ここからずっとそして、ここからずっとFlashFlash＋＋JavaJavaに取り組んできたのですに取り組んできたのです




